
ARC-N'GO : des cartes pour faire grandir son école ensemble 

            

Et si le développement de votre établissement commençait par les bonnes questions ? 

Chaque école porte en elle les ressources de son propre développement : l'expérience des 
enseignant·e·s, la vision de la direction, les attentes des élèves et des familles. Encore faut-il 
trouver le temps, le cadre et les mots pour les mettre en commun. ARC-N'GO ce sont des cartes 
conçues pour cela. Le nom de l'outil résume sa démarche : 

• Analyse : observer de manière structurée le fonctionnement de l'établissement ; 
• Réflexion : prendre du recul et questionner les évidences ; 
• Complexité : comprendre les interactions entre les acteurs, les règles et les cultures ; 
• N'GO : se mettre en mouvement et co-construire la suite. 

Les cartes couvrent les grandes dimensions de la vie d'un établissement : 

• Vivre ensemble : communauté scolaire, espaces d'apprentissage, santé ; 
• Collaboration : travail d'équipe, partenariats, potentiel des parents ; 
• Agir : apprentissage, cohérence pédagogique, pilotage, prise de décision, apprendre par 

la pratique ; 
• Communiquer : feedback, numérique, prévention éducative. 

C'est aussi un support neutre. Aborder la collaboration, la cohérence des pratiques ou la gestion 
des transgressions peut vite devenir délicat entre collègues. Avec les cartes, on discute d'une 
question posée par l'outil, et non d'un reproche adressé à quelqu'un. Les échanges gagnent en 
sérénité et en profondeur. 

Pour qui ? 

Directions d'établissement, équipes enseignantes, groupes de pilotage, animateurs et 
animatrices pédagogiques, formateurs et formatrices : toute personne qui souhaite accompagner 
une école dans son développement. 

Prêt·e·s à vous lancer ? Tirez une carte, posez la question, et laissez votre équipe écrire la 
suite. 

Prix : 30.- (directement à la HEP-VS) + frais de port en cas d’envoi par la poste. 

ARC-N'GO a été développé en Suisse romande avec la HEP-VS, proEdu et des partenaires de 
l’école. Il s'inspire en partie des Impulskarten de l'école de Wetzikon (licence CC BY-NC-SA 
4.0). 

 


