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" L'OBJECTIF |

Montrer que le jeu de faire-semblant ou d'imagination est |
un outil fondamental pour les apprentissages scolaires et

s

contribue au développement de l'enfant.

oy

Il ne se réduit donc pas a une simple activité récreative.” |
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SE DEVELOPPER PAR LE JEU
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UN EXEMPLE : JOUER A FAIRE-

SEMBLANT D’ETRE VETERINAIRE
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Utiliser un Lire des symboles

vocabulaire precis -»
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* Planifier des actions
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Argumenter et négocier
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Controler son éqm',portement
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oL ENSEIGNANT ECOMME |
MAITRE-SSE DU JEU

""

P

. L'enseignant-e joue un role essentiel dans le jeu du faire—}

semblant. Il lui revient d'organiser l'activite, de preparer
'espace et le materiel, ainsi que de stimuler et d' observer les

enfants en adoptant différentes postures, comme co-joueur-se

| Il/elle peut également enrichir le jeu en introduisant de
nouveaux roles, en proposant des defis a relever ou encore

en encourageant les mteractlons entre les eleves




INSTAURERUN &

ENVIRONNEMENT PROPICE

Creer des espaces Prevoir plusieurs périodes de jeu et
physiques dédiés au jeu de discussions en guise de feedback

S’autoriser a jouer avec Connaitre les besoins et
les enfants les intéréts des enfants

Documenter a l'aide de traces (cahier de
Tisser des liens entre le jeu et reunion, photos, productions des enfants,

les apprentissages scolaires journal de bord) les apprentissages et

' progres réalisés .
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|

Le jeu d'imagination apparait aujourd hui de maniere "\i:

moins spontanee chez les enfants. Il est essentiel que S
'eécole valorise cette forme de jeu, s'appuie sur cette

ressource et l'integre dans les apprentissages. e

En lui accordant une place dans la scolarite, il &
contribue au developpement scolaire, social et

emotionnel chez les enfants.
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| Disponible en open access

GIRAF HEP-VD & HEP-VS. (2025].
Jouer a faire-semblant au cycle 1 : un savoir fondateur

de la scolarité
https://sonar.ch/hepvs/documents/333033

M D"autres publications suivent. &=
U\ Restez connecté-es! | . °

N




HEPVS | PHVS “ _

. ‘h g Haﬂte ec::nle pedagnglque du Valais |
g B3 erq"i"_ F"adagngls,che Hu:uchz.chule Wallis -

:-'3 ie Fo rs c h un g s-u n d

| nterventlonsg ru ppe fur
Grundfertlg ceiten des
‘Lernens (GIRAF) der PH vs
'& PH Waadt hat elne et S a
Broschure erstellt C|e Sle
‘bei der Umsetzung c lieses
Ansatzes begleltet oy




HEPVS | PHVS =

N Haute école pédagogique du Valais
/ Padagogische Hochschule Wallis

'\ ’

| DASZIEL | -
,:‘\\ BNV Sk

RV \LPF e Y 5
RN q :}\ . | S

Das Fantasiespiel ist weit mehr als eine spielerische
Aktivitat: es stellt ein wesentliches Werkzeug fur

schulische Lernprozesse dar und unterstutzt die
Entwicklung des Kindes.

“Es ist daher nicht einfach nur reine Hobbies.”
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SICH DURCH DAS SPIEL
ENTWICKELN
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EIN BEISPIEL: DAS ROLLENSPIEL
TIERARZTIN/TIERARZT SPIELEN""

Einen differenzierten Symbole erkennen
¢

Wortschatz nutzen

N n

verstehen

Eigené Handlungen planen unad . Argumente austauschen

g strukturieren | und Kompromisse finden

Das eigene Emotionen regulieren  Die anderen beri




4 DIE LEHRPERSON IN DER
ROLLE DER SPIELBEGLEITUNG
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, DieLéhrperson nimmt bei Fantsiespiel eine zentral-é Rolle

ein. Sie plant die Aktivitat, gestaltet den Spielraum und bereitet
das benotigte Material vor. Zudem begleitet, regt und ‘
beobachtet sie die Kinder, indem sie Rollen einnimmt - etwa als

Mitspielende oder als Beobachterin des Spiels. - iy

Sie kann das Spiel zusatzlich erweitern, indem sie neue

Rollen einbringt, Anregungen und Herausforderungen initiiert .

J—

oder den Austausch zwischen den Kindern unterstutzt. -



EINE GEEIGNETE »

LERNUMGEBUNG SCHAFFEN

Spielbereiche einrichten Mehrere Spielzeiten sowie
Gesprachsphasen zur gemeinsamen

Reflexion vorsehen.

Sich darauf einlassen, mit Die Bedurfnisse und Interessen
den Kindern zu spielen der Kinder wahrnehmen

Die Lernprozesse und Fortschritte der Kinder
Das Spiel mit schulischen anhand verschiedener Spuren und
Lerninhalten verknupfen Dokumentationsformen (Fotos, Arbeiten der
Kinder, Lerntagebuch) dokumentieren.

-
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DURCH SPIELEN DIE EIGENE
ZUKUNFT GESTALTEN

Wenn das Fantasiespiel einen festen Platz in der &=
Schule erhalt, unterstutzt es die schulische, soziale

und emotionale Entwicklung der Kinder.
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| Im Open Access verfugbar

GIRAF HEP-VD & HEP-VS. (2025].
Jouer a faire-semblant au cycle 1 : un savoir fondateur

de la scolarité

"3 Weitere Publikationen folgen. _ '
S Bleiben Sie auf dem Laufenden!
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